» healidad aumentada

{Qué es la realidad
aumentada?

Entre la realidad v el mundo virtual, se
encuentra la realidad aumentada. Se
trata de una tecnologia que integra el
mundo digital con el real, anadiendo
elementos virtuales a nuestro entomao,
a través de sonidos, videos o grificos.

¥
iDe donde surge?
Al igual que muchos otros avances lec-
noldgicos, los inicios més populares de
la realidad aumentada surgieron de
producciones cinematogrificas de
ciencia ficcion: desde 1984 con la peli-
cula Terminator, hasta mas recienie-
mente con fron Man, pudimos ver
como el protagonista contaba con un
sistema de asistencia visual que le
maostraba capas anadidas de informa-
cidn procesada por ordenador. De esas
ideas surgieron rdpidamente los pri-
meros prototipos v aplicaciones per-
mitiendo mezclar confenidos digitales
vy realidad, pero durante muchos anos
requeria un material y montaje poco
accesibles.

¥

:Como funciona?
Para explicarlo de forma sencilla, b re-
alidad auwmentada se basa cn 3 ele-
menios:

—LIna camara para captar nuestro
entormi

—Un dispositivo que procesa ¢
identifica las imagenes captadas, v su-
perpone o ‘pega’ sobre ellas capas de
informaciones adicionales en tiempo
real.

—Una pantalla donde proyectar el
resultado.

Existen hoy en dia y desde hace
afos varias tecnologias para ver con-
tenidos en realidad aumentada, pero
la mads popular y que estd conociendo

¢l mayor crecimiento es sin duda me-
diante el uso de smarntphones y table-
tas, Reunen los 3 elementos mencio-
nados anteriormente en un dnico dis-
POSIUVO MUY compacto.

iCuales son sus
aplicaciones?

Con la popularizacion de los smart-
phones estin surgiendo aplicaciones
de realidad avmentada en un sinfin
de sectores distintos: turismo, arqui-
tectura, industria, comunicacion, de-
caracion, entrelenimiento, arte, me-
dicina...

Por ejemplo, en educacion pode-
mos ver surgir de un libro de biologia
el esqueleto humano en tres dimen-
siones, observarlo desde cualquier an-
gulo, interactuar con él y aprender el
nombre de cada hueso, anadir la capa
de musculos, ete. En el sector de la in-
dustria, podemos observar un prototi-
po en 3D sobre su plano técnico, te-
niendo una descripcion explicita de
ciomin es ¥ de lo que hace. Lo mismo

ocurre en arquitectura visualizando
un edificio, o la distribucién de una
planta en 31} sobre un simple plano o
triptico. En el sector editorial, un pe-
riodico con realidad aumentada nos
puede permitir transformar la foto de
un articulo en un video. En turismo,
podemos ver sefialados los monu-
mentos, edificios y sitios de interes,
restaurantes u hoteles, con tan solo
mirar a nuestro alrededor a través de
nuestro smartphone.

Ll sector de la publicidad y marke-
ting también ha sabido aprovechar
lodo el potencial de esta tecnologia,
viendo en ella una herramienta practi-
ca de venta ademds de una
forma de sorprender al poten
cial comprador. Por ejemplo,
una empresa de sofis nos
puede ofrecer una aplica-
cion movil de realidad au-
mentada que nos permita
visualizar distintos mode-
los de sofds en nuestro sa-
lon, comprobando sus di-

mensinnes reales, proban-

do distintos colores, telas o pieles. De
esta manera podemos ver distintas
combinaciones, descubriendo sin salir
de casa, cudl nos gusla mas; un proce-
s0 que avuda en la decisidn de com-

pfil-
;Como evolucionara?

La realidad aumentada lego a nues-
tros mdviles v tabletas abriendo un
gran abanico de posibilidades. Fstari
en un futurm muy cercano iotalmente
integrada en nuestro dia a dia, simpli-
ficindonos el acceso a todo tipode in-
formacion. Mejorani la capacidad de
proceso de nuestros dispositivos, y su
ergonomia y facilidad de uso. La cien-
cia ficcidn nos hablaria de lentes de
contacto que nos colocamos al levan-
[AINOS PAra Un acceso permanente a
contenidos en realidad aumentada.
No parece tan lejano si tenemos en
cuenta los provectos que se estan tra-
hajondo actualmente, como el proyec-
to ‘Glass’ de Google: unas gafas con vi-
sor de realidad avmentada integrado.
Todo apunta a que serd un fendmeno
con ung aceptacion similar o mas rapi-
da que la que wvieron los smartpho-
nes BN tn solo unos pocos anos,

*Prra experimentar con la realidad au-

meniada paede descargear en su sinart-

phone ‘Braingapps AR Showcase’ {dis-
portible en el AppStore v en
GooglePleay. Miis info sobre
Braingapps: hitpcibrain-
gapps.com/

> Fundador de Braingapes




